Uzytkownik kupujac legalnie program komputerowy, nie moze bez zgody
producenta oprogramowania udostepnic go w Internecie. Programy komputerowe
podlegajg ochronie wedtug takich samych zasad jak utwory literackie. Aby program
komputerowy stat sie utworem w rozumieniu prawa autorskiego, musi stanowi¢ przejaw
dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze.

Ochronie podlegajg takze programy w wersjach niepetnych, ktore uzytkownik testuje by
potem zadecydowac sie na kupno kompletnego programu. Prawa autorskie do programu
komputerowego nabywa twérca programu (programista), wspottworcy programu,
pracodawca. W przypadku, gdy pracownik stworzyt program w ramach obowigzkow
pracowniczych, autorskie prawa majgtkowe przystugujg pracodawcy, chyba, ze umowa
0 prace stanowi inaczej. Tworcy programu komputerowego przystugujg autorskie prawa
osobiste do autorstwa programu i 0znaczania programu swoim nazwiskiem.

Autorskie prawa majagtkowe do programu komputerowego to prawo do:

v’ trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w cato$ci lub
w czeSci jakimikolwiek Srodkami i w jakiejkolwiek formie

v’ prawo do ttumaczenia

v' przystosowywania

v' zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian w programie komputerowym,
v’ prawo do rozpowszechniania, w tym uZyczenia lub najmu, programu
komputerowego lub jego kopii.

Prawo do korzystania z utwordw i ich zwielokrotniania przez instytucje oswiatowe w
celach dydaktycznych sprowadza sie do wykorzystywania cudzego utworu bez potrzeby
uzyskania zezwolenia i bez stosownej optaty (uzytek szkolny).

Ustawa catkowicie wyklucza mozliwo$¢ stosowania w odniesieniu do korzystania
z programéw komputerowych przepiséw o dozwolonym uzytku osobistym.

Korzystanie z programéw komputerowych odbywa sie w ramach umowy
0 korzystanie z programu, tzw. licencji, ktoérg strony - szkota i producent, twodrca
oprogramowania zawierajg przy sprzedazy oprogramowania. Dotyczy to zaréwno
instytucji oSwiatowych, jak i oséb prywatnych. Korzystanie z programu komputerowego
bez licencji lub w sposdb niezgodny z licencjg stanowi naruszenie praw tworcy.



Licencja jest rodzajem zezwolenia na uzywanie oprogramowania w SpoSob
uznany przez tworce. Autor okresla warunki, na jakich moze by¢ wykorzystywane jego
oprogramowanie, licencja zapewnia uzytkownikom prawa chronigce ich przed
dowolnoscig dziatan z jego strony.

Zasady licencjonowania mogg by¢ rézne w zalezno$ci od tego, czy zezwolenie
dotyczy programu komercyjnego, czy programu nalezacego do tzw. wolnego
oprogramowania. W oprogramowaniu komercyjnym warunki licencyjne nastawione sg na
ochrone praw autorskich twércy oprogramowania czy tez producenta. Przyznajg
niewielkie prawa uzytkownikowi i duzg swobode prawng dla posiadacza praw autorskich
(ograniczona liczba komputerdw, na ktérych mozna zainstalowaC oprogramowanie,
liczba uzytkownikdw). W wolnym oprogramowaniu uzytkownik otrzymuje duzg swobode.

Istnieje wiele kategorii licencji, ktdre umozliwiajg bezpfatne korzystanie
Z oprogramowania.

Najpopularniejsze to:

GNU General Public License - uprawnia do uzywania, modyfikacji, kopiowania
| rozpowszechniania oprogramowania, pod warunkiem udostepniania go wraz z kodem
zrodtowym | danymi autora, rozpowszechniania jego wersji pochodnej na te] samej
licencii.

Shareware - uprawnia w zasadzie do bezpfatnego korzystania z oprogramowania
w celu przetestowania i sprawdzenia funkcjonalnosci oprogramowania w okreslonym
terminie, po ktérym nalezy podja¢ decyzje w sprawie zakupu oprogramowania. Program
moze by¢ uzywany tylko przez okreslony czas, ograniczona jest jego funkcjonalnos¢ albo
wysSwietla komunikaty przypominajgce o koniecznosci wniesienia optaty rejestracyjne;.

Freeware - uprawnia do bezptatnego i nieograniczonego korzystania
z oprogramowania (bez prawa dokonywania modyfikacji i z obowigzkiem zachowania
danych autora). Jest on rozpowszechniany wytacznie w postaci wykonywalnej, zatem nie
mozna go samodzielnie ulepszac, umieszczac reklam (bez ujawniania kodu zrédtowego).

Demo - licencja zezwalajgca na skorzystanie z wersji demonstracyjnej. Taki
zabieg marketingowy ma na celu wzbudzi¢ zainteresowanie danym produktem -
najczesciej gra komputerowa . Oprogramowanie rozprowadzane na podstawie tej licencji
zwykle nie posiada aktywnych wszystkich funkcjonalno$ci, co zmniejsza jego warto$¢ i
bywa przyczyna zakupu licencji do petnej, komercyjnej wersji programul.



Uprawnienia legalnych uzytkownikéw programéw komputerowych

Jesli program komputerowy zostat nabyty legalnie, jego posiadacz moze bez zgody
tworcy:

v’ dokonywa¢ zwielokrotnienia programu, ttumaczenia, zmian w zakresie
niezbednym do korzystania z programu zgodnie z jego przeznaczeniem;

v" zrobi¢ kopie zapasowg programu;

v" analizowa¢ dziatanie programu (obserwowac, bada¢ i testowac) w celu poznania
jego idei i zasad;

v' zdekompilowaé program pod Scisle okre$lonymi warunkami (dokonywaé
zwielokrotniania kodu programu lub ttumaczenia jego formy) wytaczone przez
umowe (najczesciej licencje).

W  praktyce najwazniejszym uprawnieniem uzytkownikdw jest mozliwosce
sporzadzenia kopii zapasowej. Jednak nie moze byC ona uzywana rdwnolegle
z oprogramowaniem oryginalnym. Kopia zapasowa moze by¢ wykonywana na potrzeby
archiwalne lub w celu zapewnienia bezpieczenstwa systemu komputerowego.

W ramach przywileju biblioteki mogg sporzadzi¢ egzemplarze utworu, o ile ma to na
celu uzupetnienie, zachowanie lub ochrone wiasnych zbiorow. Sporzadzenie kopii
oprogramowania, nawet w kregu najblizszych osob, w sposob niezgodny z licencjg
stanowi¢ bedzie naruszenie praw tworcy oprogramowania.

Rozwigzaniem jest mozliwos¢ korzystania z dobr kultury i nauki w postaci licencii.
Stosujgc wolne licencje, tworca zachowuje prawo do swojej twoérczosci, ale tez
jednoczesnie wyraza zgode na pewne uzycia, ktorych zakres jest szerszy niz prawa
nadane odbiorcom przez ustawe.

Najbardziej popularne to: GNU GPL, GNU FDL - licencje z rodziny Creative Commons
zawierane na czas nieokreslony.

Wszystkie oferowane przez Creative Commons licencje i narzedzia sg darmowe.

Licencje Creative Commons nie o0znaczajg zrzeczenia sig praw autorskich. Dzieta
objete takg licencjq nie trafiajg do domeny publicznej, ale umozliwiajg udostepnianie
szerokiemu gronu uzytkownikow. Zostaty opracowane z myslg o stronach internetowych,
muzyce, filmach, zdjeciach, materiatach edukacyjnych, artykutach naukowych
rozpowszechnianych gtownie przez Internet.



Licencie Creative Commons wraz z instrukcjami i dodatkowymi informacjami sg
dostepne na stronie www.creativecommons.pl

Serwis Flickr www.flickr.com udostepnia kilkadziesigt milionow zdje¢, ktdére mozna
legalnie wykorzystywac jako ilustracje w gazetkach, réznych publikacjach.

Polskie prawo przewiduje znacznie wigkszg ochrone tworcow programow
komputerowych niz pozostatych utworéw w Sieci.

Odpowiedzialno$¢ karng za uzywanie nielegalnego oprogramowania w szkole
ponosi osoba, ktdra dopuscita sie tego czynu, a odpowiedzialnos¢ cywilng - dyrektor
szkoty. Dyrektor odpowiada rowniez wtedy, gdy nauczyciel korzysta z nielegalnego
oprogramowania bez jego wiedzy czy zgody. W razie wyrzadzenia przez pracownika
szkody osobie trzeciej, do jej naprawienia zobowigzany jest pracodawca - o ile szkoda ta
pozostaje w zwigzku z wykonywaniem obowigzkow pracowniczych.

Pracodawca moze jednak pociggna¢ nauczyciela do odpowiedzialnosci za
wyrzadzong szkode. Moze sie rowniez zdarzy¢, ze uczen zainstaluje w pracowni
komputerowej nielegalne oprogramowanie. Dzieci do lat 13 nie mogg by¢ karane za
popetnione czyny przestepcze. Odpowiedzialnos¢ za wyrzadzong przez matoletniego
szkode, ponoszg jego rodzice, opiekunowie prawni, nauczyciele, instruktorzy.

oprac. na podstawie materiatow szkoleniowych BP w Ciechanowie



