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~Witajcie w naszej bajce...
Scenariusz zajec dla dzieci 6 letnich.

Cele ogolne:

- zapoznanie z trescig bajki o lampie Aladyna;

- pobudzanie myslenia i dziatania twérczego dzieci;

- przypomnienie bohateréw wybranych basni i bajek;
- rozwijanie spostrzegawczosci i pamieci wzrokowej.

Cele szczegbtowe:

- stuchanie bajki, rozmowa o utworze;

- wyodrebnienie cech postaci bajki o Aladynie;

- wcielenie sie w postaci z bajek i wykonywanie ustyszanych czynnosci;

- wymyslanie réznych rozwigzan danej sytuacji;

- zapamietywanie obrazkéw i odgadywanie, ktore zostaty zabrane lub dotozone;

- kolorowanie postaci z bajki w grupach;

- rozpoznawanie tytutow basni i bajek po wystuchaniu odczytanego fragmentu utworu;
- zabawa tematyczna z chustg;

- wspoétdziatanie i wspotpraca.

Metody:

- praca z ksigzka;
- pogadanka;

- gry dydaktyczne;
- burza mézgow;

- praca w grupach.

Pomoce i przybory:

- piosenka ,Witajcie w naszej bajce”;

- egzemplarze utwordéw odczytywanych fragmentéw basni i bajek (,,Brzydkie kaczatko”,
»Calineczka”, ,,Dziewczynka z zapatkami”, ,Trzy mate swinki”, , Pinokio”, ,Czerwony
Kapturek”, ,Spiaca krélewna”, ,,Kopciuszek”, ,Ksiezniczka na ziarnku grochu”, , Krélewna
$niezka i 7 krasnoludkow”, ,Krol lew");

- atrapa lamy oliwnej;

- zestaw kartonikow z obrazkami (dwie rézne korony, naszyjniki, kolczyki, trzy rézne
pierscienie, srebrna lampa);

- 5 kolorowanek w formacie A3 z postaciami z bajki,

- kredki;

- chusta animacyjna.

Przebieg zajec:

1. Usadowienie dzieci, wystuchanie piosenki ,Witajcie w naszej bajce”.

2. Powitanie dzieci i nauczycieli.

3. Nawigzanie do tematu zajec. Zaproszenie dzieci do zabawy z chustg animacyjng
oraz zabawy ,Czy znasz te basn lub te postac z basni? Nauczyciel odczytuje
fragment bajki lub basni. Gdy dzieci odgadng tytut utworu, nauczyciel pokazuje
egzemplarz.

Odczytanie przez nauczyciela basni ,Czarodziejska lampa Aladyna”.

Rozmowa na temat wystuchanego utworu:

-Kto w tej opowiesci byt podstepny?

-Jakie cechy miat mag?

-Jaki byt Aladyn?

-Jaki byt Dzin?

-Czego uczy nas ta historia?

6. Wymyslanie przez dzieci takich zyczen, ktére normalnie nie bytyby mozliwe. Jedno
dziecko zaproszone na srodek udaje dzina. Gdy lampa bedzie pocierana, Dzin
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sktania gtowg i zadaje pytanie ,Jakie zyczenie mam spetni¢”. Osoba, ktéra ma
lampe wypowiada zyczenie. Za kazdym razem nastepuje zmiana dzina i osoby
wypowiadajacej zyczenie.

Nauczyciel z lampy wycigga kolejno napisy z zakleciami. Odczytuje je, zamieniajac
dzieci w postaci z basni. Dzieci wykonujg ustyszane polecenia (np.: Czerwony
Kapturek zrywa kwiatki do koszyczka, wilk idzie przez las, Jas i Matgosia rzucajq
okruchy chleba...).. Gdy ustyszg klasniecie, czar przestaje dziata¢ i dzieci siadajg
skrzyznie.

Dzieci zamykajg oczy i wyobrazajg sobie jaskinie, do ktérej trafit Aladyn. Chtopiec
zostawiony tam przez maga miat duzo czasu do myslenia. Zastanawiajg sie, co by
sie mogto sta¢, gdyby nie pojawit sie tam dzin. W jaki sposéb Aladyn magtby
wydostac sie z jaskini?

W jaskini byty rozne skarby. Roztozenie kart z ilustracjami. Dzieci starajq sie
zapamietac obrazki. Nauczyciel stopniowo zamienia potozenie kart, zabiera i
dokfada karty - zabawa memory.

Praca w pieciu grupach: Dzieci otrzymuja brystol z naszkicowang postaciami z
bajki. Majg za zadanie pokolorowac ilustracje. Po wykonaniu zadan, siadajg w kole
i nastepuje wyszukiwanie réznic i podobienstw w charakterze miedzy postaciami.
Swobodne wypowiedzi na temat postaci.

Ewaluacja. Przedszkolaki unoszg kciuk do géry lub do dotu w zaleznosci od tego,
czy zajecia podobaty im sie czy nie. Jesli kto$ nie jest zdecydowany - rozkfada
dionie na boki.

Opracowano na podstawie:
Czarodziejska lampa Aladyna : zajecia inspirowane bajka / Edyta Kaczanowska.// Blizej
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