Konkurs ,,Znamy polskie legendy” - odpowiedzi do pytan, punktacja

(Dotyczy tekstow z ksigzki: Legendy polskie / Wanda Chotomska ; il. Matgorzata Flis. - Wyd. 5. - £édz :
"Literatura", 2015)

,»O Popielu i Mysiej Wiezy”
1. Jak nazywano kiedys grudy soli? (1 pkt)
- kruszami
2. Skad pochodzi nazwa Kruszwica? (1 pkt)
- od kruszy
3. Nad jakim jeziorem lezy Kruszwica? (1 pkt)
- nad Goptem
4. Skad brano sél zanim zaczeto wydobywac jg z kopalni? (1 pkt)
- z solanek
5. Kto rzadzit w Kruszwicy? (1 pkt)
- Popiel
6. Zjakiego rodu pochodzit? (1 pkt)
- Popielidow
7. Czym ptacono za towary? (1 pkt)
- kruszami
8. Co najchetniej kupowat wtadca z Kruszwicy? (1 pkt)
- wino
9. Jak nazywano zone wiadcy? (2 pkt)
- zwodnica, mamuna
10. Jak okreslano wtadce w pdzniejszych legendach? (2 pkt)
- hulaka, pijak
11. Co najchetniej kupowata zona ksiecia? (1 pkt)
- pachnidta
12. Z jakiego rodu pochodzili dalsi krewni wtadcy? (1 pkt)
- Myszeidéw
13. Gdzie mieszkali krewni ksiecia? (2 pkt)

- na Kurpiach w okolicach Myszynica



14. Co postanowili zrobi¢ kuzyni ksiecia? (1 pkt)
- odebra¢ mu wtadze
15. Co przygotowata dla kuzyndéw zona wiadcy? (1 pkt)
- uczte
16. Jaki ksztatt miat pierscien ksieznej? (2 pkt)
- spleciony ze ztotego weza
17. Co w nim przechowywata? (1 pkt)
- trucizne
18. Jaka tajemnica zwigzana byta z pierscieniem? (2 pkt)
- potrafit przemieniaé zabitych w zwierzeta
19. W co zmienit sie kupiec, ktéry przywidzt ksieznej pierscien? (1 pkt)
- gawrona
20. Co postanowili zrobi¢ z krewnymi ksiezna i ksigze? (1 pkt)
- otru¢
21. W co zmienili sie kuzyni ksiecia po jego toascie? (1 pkt)
- myszy
22. Co stato sie z ksieciem? (2 pkt)
- zagryzty go myszy
- skoczyt z wiezy
23. Co stato sie z ksiezng? (1 pkt)
- zaktuta sie wezowaq truciznag
24. Jak nazwano wieze, na ktérg uciekt ksigze? (1 pkt)

- Mysia

,O Piascie i postrzyzynach Siemowita”

25. Kto pierwszy spisat legende o Siemowicie? (1 pkt)
- Gall Anonim

26. W kancelarii jakiego wtadcy byt pisarzem? (1 pkt)
- Bolestawa Krzywoustego

27. 7 jakiej dynastii wywodzit sie 6w wiadca? (1 pkt)



- Piastow
28. Kim wedtug pisarza byt legendarny zatozyciel tej dynastii? (1 pkt)
- ubogim chfopem
29. Jaki zawdd dodali mu pdzniejsi kronikarze? (1 pkt)
- kotodziej
30. Gdzie mieszkat? (1 pkt)
- pod Gnieznem
31. Jak go zwano? (1 pkt)
- Piast
32. Od jakiej starostowianskiej nazwy pochodzito imie Siemowita? (1 pkt)
- ziemia
33. Co oznaczato wedtug uczonych? (1 pkt)
- rodzine
34. Jak miata na imie mama Siemowita? (1 pkt)
- Rzepicha
35. Co dziato sie w czasie postrzyzyn? (1 pkt)
- $cinano dtugie wiosy chtopcu
36. Co oznaczaty postrzyzyny? (2 pkt)
- przejscie chtopca w wiek meski
37. Kogo spotkat Siemowit w lesie? (1 pkt)
- dwéch wedrowcow
38. Jak przyjat przybyszéw Popiel? (1 pkt)
- wygnat i poszczut psami
39. Jak przyjat przybyszéw Piast? (1 pkt)
- zaprosit ich do stotu
40. Co niezwyktego stato sie podczas postrzyzyn Siemowita? (2 pkt)
- cudownie rozmnozyto sie jedzenie
41. Jakg przepowiednie ustyszat Siemowit w czasie postrzyzyn? (1 pkt)

- zostanie ksieciem



,,O Czarodziejskim Mtynku z Wieliczki”
42. Kto mieszkat w kopalni soli w Wieliczce? (1 pkt)
- Solny Dziadek
43. Co robit mieszkaniec kopalni? (1 pkt)
- rgbat solne sciany podziemnej groty
44. Co byto jego najwiekszym skarbem? (1 pkt)
- Czarodziejski Mtynek
45. Jakie wtasciwosci miat dw skarb? (2 pkt)
- bezustannie mett brytki soli, uruchamiato i zatrzymywato go zaklecie
46. Jak miat na imie chtopiec, ktéry pojawit sie w kopalni? (1 pkt)
- Pietrek
47. Dlaczego tam przyszedt? (1 pkt)
- szukat jagniecia porwanego przez wilka
48. Po co wystat chtopca do miasta mieszkaniec kopalni? (1 pkt)
- po nauke
49. Co dat mu na droge? (1 pkt)
- Czarodziejski Mtynek
50. Kto uratowat chtopca kiedy spotkat po drodze wilka? (1 pkt)
- Biaty Jelen
51. Skad sie wzigt 6w wybawca? (1 pkt)
- z soli zmielonej przez Mtynek
52. Gdzie zatrzymat sie chtopiec wbrew radom swego wybawcy? (1 pkt)
- w karczmie
53. Dlaczego to zrobit? (1 pkt)
- byt gtodny
54. Kto chciat odkupi¢ od chtopca prezent mieszkarica kopalni? (1 pkt)
- bogaty kupiec
55. Jak go zdobyt po odmowie chtopca? (1 pkt)
- upit chtopca i ukradt Mtynek

56. Dokad chciat uciec i w jaki sposéb? (1 pkt)



- statkiem do zamorskiego kraju
57. W co przemienita sie sdl, zebrana przez karczmarke? (1 pkt)
- w Biatego Ptaka
58. Kto uratowat statek od zatoniecia? (1 pkt)
- Biaty Ptak
59. Co stato sie z darem mieszkarnca kopalni? (1 pkt)
- zatonat w morzu
60. Co otrzymat chtopiec po stracie daru? (1 pkt)
- zaglowiec, ktorym uciekat kupiec
61. Dlaczego woda w Battyku stata sie stona? (1 pkt)

- od soli ktérg miele na jego dnie Czarodziejski Mtynek

,O Sielawowym Krolu”
62. Nad jakimi jeziorami lezg Mikotajki? (2 pkt)
- Talty i Mikotajskie
63. Jaka ryba jest tam przywigzana do brzegu? (1 pkt)
- sielawa
64. Jak miata na imie siostra Mikotajka? (1 pkt)
- Ztotka
65. Dlaczego byta wyjatkowa? (1 pkt)
- byta najpiekniejsza we wsi
66. Dlaczego rybacy nie mogli fowi¢ ryb? (1 pkt)
- obudzit sie Rybi Krél
67. Co trzeba byto zrobi¢, zeby to zmieni¢? (2 pkt)
- oddaé do podwodnego krdlestwa najpiekniejszg dziewczyne we wsi
68. Kogo wybrano dla Rybiego Kréla? (1 pkt)
- siostre Mikotajka
69. W co zmieniat swoje ofiary Rybi Krél? (1 pkt)
- w wodnice

70. W jaki sposdb Mikotajek go przechytrzyt? (2 pkt)



- przebrat sie w suknie siostry i wtozyt na gtowe jej wianek
71. Czym zwigzat Rybiego Krdéla? (1 pkt)
- zelaznymi taficuchami i obreczami w ksztatcie korony
72. Czym ozdobit Mikotajek wiezy dla Rybiego Kréla? (1 pkt)
- bursztynami
73. W co zmienity sie zony rybiego kréla po jego uwiezieniu? (1 pkt)

- w biate tabedzie

,»O pieknej pasterce i ksieciu z Raciborza”

74. Jak miata na imie pasterka? (1 pkt)
- Ofka

75. lle owieczek pasta na takach pod grodem? (1 pkt)
- siedem

76. Jak miat na imie ksigze? (1 pkt)
- Racibor

77. Nad jaka rzeka lezat grod, ktérym wiadat? (1 pkt)
- nad Odra

78. Jak nazywat sie zty duch grasujacy w okolicach Raciborza? (1 pkt)
- Liczyrzepa

79. Czego pozadat najbardziej zty duch, co gromadzit? (2 pkt)
- ztoto, drogie kamienie

80. W co przemieniat sie demon? (1 pkt)
- w wilkotaka

81. Co robit ze schwytanymi ludzmi? (1 pkt)
- wiezit pod ziemiag

82. Co robili dla niego? (1 pkt)
- drazyli podziemne komnaty?

83. Co robit zty duch ze swoimi skarbami? (1 pkt)
- liczyt

84. Co zrobit zty duch zeby dokuczy¢ ksieciu? (2 pkt)



- podpalit las i porwat Ofke

85. Jakie przedmioty przywidzt ksigze do kryjowki ducha? (2 pkt)
- dzwoneczki, ktére dzwonity owcom

86. Co zrobili rycerze ze ztym duchem? (1 pkt)
- utopili w moczarach

Max - 101 pkt



