
Konkurs  „Znamy polskie legendy” - odpowiedzi do pytań, punktacja 

(Dotyczy tekstów z książki: Legendy polskie / Wanda Chotomska ; il. Małgorzata Flis. - Wyd. 5. - Łódź : 

"Literatura", 2015) 

 „O Popielu i Mysiej Wieży” 

1. Jak nazywano kiedyś grudy soli?    (1 pkt) 

- kruszami 

2. Skąd pochodzi nazwa Kruszwica? (1 pkt) 

- od kruszy 

3. Nad jakim jeziorem leży Kruszwica? (1 pkt) 

- nad Gopłem 

4. Skąd brano sól zanim zaczęto wydobywać ją z kopalni? (1 pkt) 

- z solanek 

5. Kto rządził w Kruszwicy? (1 pkt) 

- Popiel 

6. Z jakiego rodu pochodził? (1 pkt) 

- Popielidów 

7. Czym płacono za towary? (1 pkt) 

- kruszami 

8. Co najchętniej kupował władca z Kruszwicy? (1 pkt) 

- wino 

9. Jak nazywano żonę władcy? (2 pkt) 

 - zwodnica, mamuna 

10. Jak określano władcę w późniejszych legendach? (2 pkt) 

- hulaka, pijak 

11. Co najchętniej kupowała żona księcia? (1 pkt) 

- pachnidła 

12. Z jakiego rodu pochodzili dalsi krewni władcy? (1 pkt) 

- Myszeidów 

13. Gdzie mieszkali krewni księcia? (2 pkt) 

- na Kurpiach w okolicach Myszyńca 



14. Co postanowili zrobić kuzyni księcia? (1 pkt) 

- odebrać mu władzę 

15. Co przygotowała dla kuzynów żona władcy? (1 pkt) 

- ucztę 

16. Jaki kształt miał pierścień księżnej? (2 pkt) 

- spleciony ze złotego węża 

17. Co w nim przechowywała? (1 pkt) 

- truciznę 

18. Jaka tajemnica związana była z pierścieniem? (2 pkt) 

- potrafił przemieniać zabitych w zwierzęta 

19. W co zmienił się kupiec, który przywiózł księżnej pierścień? (1 pkt) 

- gawrona 

20. Co postanowili zrobić z krewnymi księżna i książę? (1 pkt)  

- otruć 

21. W co zmienili się kuzyni księcia po jego toaście? (1 pkt) 

- myszy 

22. Co stało się z księciem? (2 pkt) 

- zagryzły go myszy 

- skoczył z wieży 

23. Co stało się z księżną? (1 pkt) 

- zakłuła się wężową trucizną 

24. Jak nazwano wieżę, na którą uciekł książę? (1 pkt) 

- Mysią 

 

„O Piaście i postrzyżynach Siemowita” 

25. Kto pierwszy spisał legendę o Siemowicie? (1 pkt) 

- Gall Anonim 

26. W kancelarii jakiego władcy był pisarzem? (1 pkt) 

- Bolesława Krzywoustego 

27. Z jakiej dynastii wywodził się ów władca? (1 pkt) 



- Piastów 

28. Kim według pisarza był legendarny założyciel tej dynastii? (1 pkt) 

- ubogim chłopem 

29. Jaki zawód dodali mu późniejsi kronikarze? (1 pkt) 

- kołodziej 

30. Gdzie mieszkał? (1 pkt) 

- pod Gnieznem 

31. Jak go zwano? (1 pkt) 

- Piast 

32. Od jakiej starosłowiańskiej nazwy pochodziło imię Siemowita? (1 pkt) 

- ziemia 

33. Co oznaczało według uczonych? (1 pkt) 

- rodzinę 

34. Jak miała na imię mama Siemowita? (1 pkt) 

- Rzepicha 

35. Co działo się w czasie postrzyżyn? (1 pkt) 

- ścinano długie włosy chłopcu 

36. Co oznaczały postrzyżyny? (2 pkt) 

- przejście chłopca w wiek męski 

37. Kogo spotkał Siemowit w lesie? (1 pkt) 

- dwóch wędrowców 

38. Jak przyjął przybyszów Popiel? (1 pkt) 

- wygnał i poszczuł psami 

39. Jak przyjął przybyszów Piast? (1 pkt) 

- zaprosił ich do stołu 

40. Co niezwykłego stało się podczas postrzyżyn Siemowita? (2 pkt) 

- cudownie rozmnożyło się jedzenie 

41. Jaką przepowiednię usłyszał Siemowit w czasie postrzyżyn? (1 pkt) 

- zostanie księciem 

 



„O Czarodziejskim Młynku z Wieliczki” 

42. Kto mieszkał w kopalni soli w Wieliczce? (1 pkt) 

- Solny Dziadek 

43. Co robił mieszkaniec kopalni? (1 pkt) 

- rąbał solne ściany podziemnej groty 

44. Co było jego największym skarbem? (1 pkt) 

- Czarodziejski Młynek 

45. Jakie właściwości miał ów skarb? (2 pkt) 

- bezustannie mełł bryłki soli, uruchamiało i zatrzymywało go zaklęcie 

46. Jak miał na imię chłopiec, który pojawił się w kopalni? (1 pkt) 

- Pietrek 

47. Dlaczego tam przyszedł? (1 pkt) 

- szukał jagnięcia porwanego przez wilka 

48. Po co wysłał chłopca do miasta mieszkaniec kopalni? (1 pkt) 

- po naukę 

49. Co dał mu na drogę? (1 pkt) 

- Czarodziejski Młynek 

50. Kto uratował chłopca kiedy spotkał po drodze wilka? (1 pkt) 

 - Biały Jeleń 

51. Skąd się wziął ów wybawca? (1 pkt) 

- z soli zmielonej przez Młynek 

52. Gdzie zatrzymał się chłopiec wbrew radom swego wybawcy? (1 pkt) 

- w karczmie 

53. Dlaczego to zrobił? (1 pkt) 

- był głodny 

54. Kto chciał odkupić od chłopca prezent mieszkańca kopalni? (1 pkt) 

- bogaty kupiec 

55. Jak go zdobył po odmowie chłopca? (1 pkt) 

- upił chłopca i ukradł Młynek 

56. Dokąd chciał uciec i w jaki sposób? (1 pkt) 



- statkiem do zamorskiego kraju 

57. W co przemieniła się sól, zebrana przez karczmarkę? (1 pkt) 

- w Białego Ptaka 

58. Kto uratował statek od zatonięcia? (1 pkt) 

- Biały Ptak 

59. Co stało się z darem mieszkańca kopalni? (1 pkt) 

- zatonął w morzu 

60. Co otrzymał chłopiec po stracie daru? (1 pkt) 

- żaglowiec, którym uciekał kupiec 

61. Dlaczego woda w Bałtyku stała się słona? (1 pkt) 

- od soli którą miele na jego dnie Czarodziejski Młynek 

 

„O Sielawowym Królu” 

62. Nad jakimi jeziorami leżą Mikołajki? (2 pkt) 

- Tałty i Mikołajskie 

63. Jaka ryba jest tam przywiązana do brzegu? (1 pkt) 

- sielawa 

64. Jak miała na imię siostra Mikołajka? (1 pkt) 

- Złotka 

65. Dlaczego była wyjątkowa? (1 pkt) 

- była najpiękniejsza we wsi 

66. Dlaczego rybacy nie mogli łowić ryb? (1 pkt)  

- obudził się Rybi Król 

67. Co trzeba było zrobić, żeby to zmienić? (2 pkt) 

- oddać do podwodnego królestwa najpiękniejszą dziewczynę we wsi 

68. Kogo wybrano dla Rybiego Króla? (1 pkt) 

- siostrę Mikołajka 

69. W co zmieniał swoje ofiary Rybi Król? (1 pkt) 

- w wodnice 

70. W jaki sposób Mikołajek go przechytrzył? (2 pkt) 



- przebrał się w suknię siostry i włożył na głowę jej wianek 

71. Czym związał Rybiego Króla? (1 pkt) 

- żelaznymi łańcuchami i obręczami w kształcie korony 

72. Czym ozdobił Mikołajek więzy dla Rybiego Króla? (1 pkt) 

- bursztynami 

73. W co zmieniły się żony rybiego króla po jego uwięzieniu? (1 pkt) 

- w białe łabędzie 

 

„O pięknej pasterce i księciu z Raciborza” 

74. Jak miała na imię pasterka? (1 pkt) 

- Ofka 

75. Ile owieczek pasła na łąkach pod grodem? (1 pkt) 

- siedem 

76. Jak miał na imię książę? (1 pkt) 

- Racibor 

77. Nad jaką rzeką leżał gród, którym władał? (1 pkt) 

- nad Odrą 

78. Jak nazywał się zły duch grasujący w okolicach Raciborza? (1 pkt) 

- Liczyrzepa 

79. Czego pożądał najbardziej zły duch, co gromadził? (2 pkt) 

- złoto, drogie kamienie 

80. W co przemieniał się demon? (1 pkt) 

- w wilkołaka 

81. Co robił ze schwytanymi ludźmi? (1 pkt) 

- więził pod ziemią 

82. Co robili dla niego? (1 pkt) 

- drążyli podziemne komnaty? 

83. Co robił zły duch ze swoimi skarbami? (1 pkt) 

- liczył 

84. Co zrobił zły duch żeby dokuczyć księciu? (2 pkt) 



- podpalił las i porwał Ofkę 

85. Jakie przedmioty przywiózł książę do kryjówki ducha? (2 pkt) 

- dzwoneczki, które dzwoniły owcom 

86. Co zrobili rycerze ze złym duchem? (1 pkt) 

- utopili w moczarach 

Max - 101 pkt 


