Scenariusz zajec dla uczniéw szkoty podstawowej, kl. 111-V

Temat: Escape Games ,, Zgubiony przepis na Swigteczne pierniczki”

Cele zajec:

Gtoéwne: rozbudzanie kreatywnosci oraz rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia

Szczegétowe : Uczen:

e doskonali postugiwanie sie technologig informacyjna;

e rozwija umiejetnos¢ poszukiwania, wyboru i porzgdkowania informacji;

e potrafi wspétpracowaé w grupie

e doskonali umiejetnosé czytania i stuchania ze zrozumieniem

e koduje i dekoduje informacje za pomocg wybranych szyfréw, tamigtéwek, krzyzéwek

Wiek i grupa uczestnikéw: uczniowie kl. 1lI-V ; uczestnikdw dzielimy na 3 grupy

Czas pracy: 1 godzina zegarowa

Formy pracy: zespotowa

Metody pracy: stowna, problemowa, praktycznego dziatania

Pomoce dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu i sprzetem nagtasniajgcym, atlas

geograficzny ( mapa Europy), stownik ortograficzny, stownik jezyka angielskiego, telefon komorkowy

z zainstalowang aplikacjg do odczytywania kodéw QR, biata $wieca, dwie ktdédki na kod 4-cyfrowy,

skrzynka, nozyczki, otdwek, kredki, plastikowa butelka, koperty do ukrycia zagadek

Warunki techniczne: Escape games przeprowadzamy w jednym z pomieszczen bibliotecznych . Przed

zajeciami nalezy ustawic¢ na ktédkach kody : 2731 i1 9168. Pierwszg ktédke zaktadamy na nozyczki,

druga zamykamy skrzynke z przepisem. Stowniki, atlasy umieszczamy w widocznym miejscu. Telefon

z czytnikiem kodow QR mozna udostepniamy w momencie wykonywania zagadki. Nalezy zapewnié

uczniom otéwki oraz kredki, a takze napisac biata Swieca na przygotowanym szablonie DICKENS.

Ustawi¢ na komputerze hasto DICKENS oraz strone www.tiny.pl/tk759.

Propozycja rozmieszczenia zadan:

W KOPERTACH :

W BUTELCE:

KODOWANIE

KOD QR + PASTORAtKA+ UZUPEtNIANKA

FRAGMENT KSIAZKI+ SZABLONY Z OKIENKAM I+
KRZYZOWKA

MAPA LAPONII

OKLADKA KSIAZKI + KOMPUTER Z HAStEM
DICKENS + FILM | ZADANIE UZUPEENIANKA

LIST DO MIKOtAJA

NIEPASUJACE WYRAZY + LICZENIE SAMOGtOSEK

SZYFR OBRAZKOWY (StOWA PO ANGIELSKU) +
KRZYZOWKA



http://www.tiny.pl/tk759

Przebieg zajec:

1. Przywitanie z uczniami oraz podziat na grupy.

Krétka informacja na temat celu zaje¢, odczytanie listu pozostawionego w widocznym
miejscu w sali, zawierajgcego dokfadne instrukcje i wskazéwki dla uczestnikow zabawy.
Poszukiwanie i rozwigzywanie zagadek ukrytych w sali.

Rozkodowanie ktédki na nozyczkach.

Rozciecie butelki.

Wyjecie zadan i wreczenie ich poszczegélnym grupom.

Otwarcie skrzyni.

O N UV AW

Podsumowanie.

Zajecia zostaty zrealizowane w ramach XI Mikotajkowego Czytania Dzieciom. Zagadki ukrytySmy w
Czytelni Multimedialnej, a ztamanie szyfrow zajeto uczniom klasy Ill godzine zegarowa. Warto na
swoim telefonie zainstalowaé wczesniej czytnik kodéw QR oraz samemu rozwigzac wszystkie
zagadki. Scenariusz i zajecia zrealizowane zostaty zrealizowane w oparciu o materiaty znajdujace
sie na stronie: ESCAPE ROOM w edukacji — Dysk Google
https://drive.google.com/drive/folders/14FhuC06fsETihykkB3fXZapZ2 ONXjDLI?fbclid=IwAR1pSd4
9pKWCqfIXMyj3jcrcumgCDRMNsmPasgmN9zNFlexVWg4r8oCb1Gg



https://drive.google.com/drive/folders/14FhuC06fsETihykkB3fXZapZ2ONXjDLl?fbclid=IwAR1pSd49pKWCqflXMyj3jcrcumgCDRMNsmPasqmN9zNFIexVWg4r8oCb1Gg

