
Scenariusz zajęć dla uczniów szkoły podstawowej, kl. III-V 

Temat:  Escape Games „ Zgubiony przepis na świąteczne pierniczki” 

Cele zajęć: 

Główne: rozbudzanie kreatywności oraz rozwijanie umiejętności logicznego myślenia 

Szczegółowe : Uczeń: 

 doskonali posługiwanie się technologią informacyjną; 

 rozwija umiejętność poszukiwania, wyboru i porządkowania informacji; 

 potrafi współpracować w grupie 

 doskonali umiejętność czytania i słuchania ze zrozumieniem 

 koduje i dekoduje informacje za pomocą wybranych szyfrów, łamigłówek, krzyżówek 

Wiek i grupa uczestników:  uczniowie kl. III-V ; uczestników dzielimy na 3 grupy 

Czas pracy: 1 godzina zegarowa 

Formy pracy: zespołowa 

Metody pracy: słowna, problemowa, praktycznego działania 

Pomoce dydaktyczne: komputer z dostępem do Internetu i sprzętem nagłaśniającym, atlas 

geograficzny ( mapa Europy), słownik ortograficzny, słownik języka angielskiego, telefon komórkowy 

z zainstalowaną aplikacją do odczytywania kodów QR, biała świeca, dwie kłódki na kod 4-cyfrowy, 

skrzynka, nożyczki, ołówek, kredki, plastikowa butelka, koperty do ukrycia zagadek 

Warunki techniczne: Escape games przeprowadzamy w jednym z pomieszczeń bibliotecznych . Przed 

zajęciami należy ustawić na kłódkach kody : 2731 i 9168. Pierwszą kłódkę zakładamy na nożyczki, 

druga zamykamy skrzynkę z przepisem. Słowniki , atlasy umieszczamy w widocznym miejscu. Telefon 

z czytnikiem kodów QR można udostępniamy w momencie wykonywania zagadki. Należy zapewnić 

uczniom ołówki oraz kredki, a także napisać biała świeca na przygotowanym szablonie DICKENS. 

Ustawić na komputerze hasło DICKENS oraz stronę www.tiny.pl/tk759. 

Propozycja rozmieszczenia zadań: 

W KOPERTACH : W BUTELCE: 

KODOWANIE KOD QR + PASTORAŁKA+ UZUPEŁNIANKA 

FRAGMENT KSIĄŻKI+ SZABLONY Z OKIENKAMI+ 
KRZYŻÓWKA 

MAPA LAPONII 

OKŁADKA KSIĄŻKI + KOMPUTER Z HASŁEM 
DICKENS + FILM I ZADANIE UZUPEŁNIANKA 

LIST DO MIKOŁAJA  

NIEPASUJĄCE WYRAZY + LICZENIE SAMOGŁOSEK SZYFR OBRAZKOWY (SŁOWA PO ANGIELSKU) + 
KRZYŻÓWKA 

 

 

 

http://www.tiny.pl/tk759


Przebieg zajęć: 

1. Przywitanie z uczniami oraz podział na grupy. 

2. Krótka informacja na temat celu zajęć, odczytanie listu pozostawionego w widocznym 

miejscu w sali, zawierającego dokładne instrukcje i wskazówki dla uczestników zabawy. 

3. Poszukiwanie i rozwiązywanie zagadek ukrytych w sali. 

4. Rozkodowanie kłódki na nożyczkach. 

5. Rozcięcie butelki. 

6.  Wyjęcie zadań i wręczenie ich poszczególnym grupom. 

7. Otwarcie skrzyni. 

8. Podsumowanie. 

 

Zajęcia zostały zrealizowane w ramach XI Mikołajkowego Czytania Dzieciom. Zagadki ukryłyśmy w 

Czytelni Multimedialnej, a złamanie szyfrów zajęło uczniom klasy III godzinę zegarową. Warto na 

swoim telefonie zainstalować wcześniej czytnik kodów QR oraz samemu rozwiązać wszystkie 

zagadki. Scenariusz i zajęcia zrealizowane zostały zrealizowane w oparciu o materiały znajdujące 

się na stronie: ESCAPE ROOM w edukacji – Dysk Google  

https://drive.google.com/drive/folders/14FhuC06fsETihykkB3fXZapZ2ONXjDLl?fbclid=IwAR1pSd4

9pKWCqflXMyj3jcrcumgCDRMNsmPasqmN9zNFIexVWg4r8oCb1Gg 
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